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Suzanne et Gaston vous ont préparé un jeu de memory
a trois niveaux pour petits et grands : ce jeu de hasard
est idéal pour développer sa mémoire tout

en s'amusant ! C'est aussi I'occasion parfaite

de rencontrer leurs amis les animaux et se balader
dans les lieux de la ferme !

Comment ¢a fonctionne ?

Il vous suffit d'imprimer les 3 feuilles suivantes en
recto afin de pouvoir retourner les cartes et cacher
les animaux qui y figurent. Découpez les cartes une a
une et vous étes préts!

* Pour commencer, étalez les cartes bleues sur la table
afin d'essayer de les mémoriser.

* Au bout de 30 secondes, retournez-les et c'est
désormais a vous de reconstituer les paires.

* Une fois les régles du jeu apprivoisées, ajoutez les
cartes rouges pour un peu plus de challenge.

* Si vous étes des experts, alors vous pouvez ajouter
les cartes vertes !

A vos marques, préts, mémorisez !
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