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LE MEMORY DE THALIE ET ORION

REGLES DU JEU

Imprime puis découpe les 26 cartes.
Mélange les bien et pose-les faces cachées sur la table.

Le premier joueur retourne deux cartes :
Si les images sont identiques, il gagne la paire constituée et rejoue.

Si les images sont différentes, il les repose faces cachées la ou elles
étaient et c'est au joueur suivant de jouer.

La partie est terminée lorsque toutes les paires ont été découvertes !
Pour gagner, il faut avoir constitué plus de paires que l'autre joueur.




